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Onboarding

El proceso de incorporación de 
nuevos desarrolladores a un 
equipo de desarrollo de 
software

http://pi.informatik.uni-siegen.de/projects/sipl/
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M AYO R  A L C A N C E

VA R I A B I L I D A D

Incorporación a 
LPS (Ing. Dominio)

Convocatoria de Proyectos de I+D+i “Retos Investigación”
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C U R S O S M E N T O R E S

Propuestas
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Crear herramientas que faciliten la incorporación de desarrolladores al equipo
de ingeniería de dominio favoreciendo el aprendizaje independiente.

Objetivo
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Dos aproximaciones
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Sensemaking 
Scaffolding S E M Á N T I C A  D E  

L A  D I S C I P L I N A
C O N O C I M I E N T O  P R E V I O R E P R E S E N T A C I O N E S

D I F E R E N T E S
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SPL Concept Maps

4,14,3
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SPL Concept Maps

4,14,3



10

SPL Concept Maps
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SPL Concept Maps
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4,1

SPL Concept Maps

https://rebrand.ly/wacline-cmap

https://rebrand.ly/wacline-cmap
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RecomMentor: 
A recommender
system for
mentors
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Grafo de similitud 
entre características 
de la SPL
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Minimum Spanning
Tree (Itinerario de 
incorporación)
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Evaluación 
preliminar



Muchas gracias
¿Preguntas?
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